IT-arkitektur — vad, varfor och hur?

En oversikt for dem som arbetar med eller i nara anslutning till IT-arkitekter.

Kursen omfattar tva-tre dagar. Den visar pa betydelsen av arkitektur for att skapa resurseffektiva och
anvandbara IT-system och vilken roll IT-arkitekten spelar under i detta arbete. Malet ar att formedla en
forstéelse for omradet som en grund for att kunna bedoma behov och omfattning av arkitekturarbete i
den egna IT-verksamheten.

Vilka bor delta?

En kurs for CIO, IT-chefer, bestéllare, projektledare och utvecklare, som vill informera sig om det
vasentliga inom omradet IT-arkitektur och hur man drar fordel av denna mycket viktiga resurs.

Bakgrund

Ett effektivt och anvandbart IT-stdd ar en hérnsten i de flesta verksamheter idag. IT-stédet behdver
snabbt kunna anpassas till férandringar i verksamheten t ex genom introduktion av nya produkter och
tjanster eller genom samverkan med nya affarspartners. Nya tekniska mdjligheter och plattformar
kraver uppgraderingar av befintliga system men éppnar framforallt for helt nya tillampningar. Detta ar
en standigt pagdende process. Utmaningen for de IT-ansvariga ar att forutse och balansera alla de
delvis motstridiga krav som verksamheten och tekniken stéller och att tillhandahalla en teknisk
infrastruktur och ett verksamhetssttd, som ar bade flexibelt och kostnadseffektivt.

En god IT-arkitektur ar en nyckelfaktor for att uppna detta mal. De senaste aren har vi darfor sett ett
okat intresse for detta omrade. Arkitekten har numera en accepterad roll bade i systemutvecklingen
och i det dvergripande IT-strategiarbetet. Overgangen till komponentteknologi, tjanstetdnkande och
distribution via Internet har gjort denna roll bade nédvandig och komplex.

En god insikt om betydelsen av arkitektur fér att utforma ett gott IT-stod &r nédvandigt for de flesta
befattningar fran CIO till utvecklare och bestallare. Det finns ocksa ett starkt samband mellan
arkitekturen och utvecklingsprocessen. En bra arkitektur gér livet lattare for projektledaren.

Utbildningens mal

Denna utbildning ger en 6versikt dver omradet IT-arkitektur, vad det &r, varfor det behdvs och hur den
paverkar systemegenskaperna. Den ger en sadan forstaelse av teknik, principer och metoder att
deltagarna kan bedéma och paverka hur den egna organisationen skall forhalla sig till
arkitekturomradet och organisera det bade pa system- och verksamhetsniva.

Denna utbildning hjélper dig att:

Forsta samspelet mellan arkitekturarbete och arkitektroller pa olika nivaer i foretaget
Beddma behovet av arkitekturarbete i din organisation

Forsta rollen som arkitekt i utvecklingscykeln

Forsta bestallarens roll i arkitekturarbetet

Forstd sambandet mellan arkitektur och utvecklingsprocess

Bli bekant med terminologin inom arkitektur och metoder

Forsta vilka krav som styr arkitekturvalet

Forsta principerna for arkitektur och byggblock for distribuerade komponentbaserade system
Kénna igen de mest populéra arkitekturstilarna, ménstren och specifikationerna
Komplettera din IT-strategi med évergripande arkitekturvyer

Planera for arkitekturdriven utveckling

Varfor ar arkitektur viktigt?

Komplexa distribuerade system fordrar stabila arkitekturer for att de skall ga att anpassa till
forandringar i krav och omgivning. Hur denna anpassningsbarhet hdnger samman med
arkitektur forklaras under utbildningen.
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Arkitektens roll

IT-arkitekten spelar en viktig roll i de flesta faser i utvecklingscykeln. Fokus véaxlar och det gar att
definiera flera olika roller. Kursen berér hur dessa kan samverka for att arkitektens bidrag skall bli sa
effektivt som mgjligt.

Bestallarens roll

"It takes two to tango” Det ar bestéllaren som skall stalla krav pa arkitekturen. Ar modifierbarhet
viktigare an prestanda? Ar anvandbarhet viktigare an sakerhet? En arkitekt behover fa svar pa denna
typ av fragor. Far han inte det sa fattar han egna beslut baserat p& egna gissningar.

Overgang till komponent- och tjanstebaserade arkitekturer

Det &r inte ovanligt att dubbletter av fundamentala verksamhetsobjekt aterfinns i flera IT-system.
Komponent- och tjanstebaserade arkitekturer underlattar delning av gemensamma resurser. Kursen
visar hur man definierar verksamhetsobjekt och hur en 6vergang till en komponentbaserad och
tjansteorienterad arkitektur kan ske.

Arkitekturen och utvecklingsprocessen

En arkitektur kan pa flera satt paverka hur ett utvecklingsprojekt bor genomféras. En val
komponentifierad arkitektur underlattar férdelning av uppgifter mellan projektgrupper. Inom eXtreme
Programming (XP) och liknande metoder fér snabb utveckling hanterar man arkitektur annorlunda an
inom traditionell utveckling. Utbildningen ger en 6verblick 6ver samspelet mellan arkitektur och
utvecklingsprocess och den roll arkitekturen spelar i nagra olika processmodeller.

Insikt om grundlaggande principer

Bra arkitekturer ar enkla och latta att forsta. De baseras pa sunda principer och anvander val
etablerade monster och stilar. Uthildningen exemplifierar nagra av de vanligaste stilarna och moénstren
och deras anvandningsomraden.

Att finna de ratta kraven

Den valda arkitekturen har avgorande inverkan pa systemegenskaper som prestanda, tillforlitlighet
och modifierbarhet. Att finna och precisera denna typ av krav ar darfér en viktig inledning till
arkitekturarbetet.

Att beddoma en arkitektur

Varje kommersiellt system kommer med sin egen arkitektur. Hur val ett externt anskaffat system kan
samverka med de befintliga systemen beror till stor del pa hur val de olika arkitekturerna kan
samverka. Uthildningen visar hur arkitekturbedémningar kan anvandas for att avgéra hur val en
arkitektur uppfyller stéallda krav.

Arkitekturarbete pa olika nivaer i foretaget

Hos manga foretag finns idag ett gap mellan verksamhetens strategier och affarsplaner och IT-
funktionens planer och prioriteringar. Vi visar hur en dvergripande "stadsplan” kan anvandas for att
styra och vagleda bade IT investeringar och arkitekturbeslut i enskilda projekt.

Arkitekturen i systemlivscykeln

Ett system har en livscykel och s &ven dess arkitektur. Overgripande arkitekturer har langre livslangd
an de ingaende systemens arkitekturer.
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Forelasare

Lars Wiktorin, konsult, IT plan

Lars ar konsult med inriktning p& analys och strukturering av komplexa IT-
system. Han har mer an 30 &rs erfarenhet av IT i olika befattningar som
utvecklare, projektledare, utredare, forskare och utbildare inom stora och sma
foretag bl. a. IBM och Ericsson. Lars har aven under manga ar undervisat pa
universitetsniva. Han ar forfattare till ett flertal bocker och rapporter inom olika
amnen som ateranvandning, objektorientering och reverse engineering. Den
senaste boken ar "Systemutveckling pa 2000-talet" som utkom varen 2003.
Sedan starten 1999 till 2008 var han ansvarig for Dataféreningens utbildning
Certifierad IT-arkitekt. Civ. ing. teknisk fysik, CTH, 1965, tekn lic fasta
tillstandets fysik, CTH 1968.

Kerstin Stenberg, konsult, eget féretag

Kerstin Stenberg har varit verksam inom IT-branschen sedan slutet av 60-talet
varav manga ar inom IBM. Under senare ar har Kerstin huvudsakligen arbetat
som konsult med fokus pé IT-strategi och IT-arkitektur och samspel mellan
affarsverksamhet och IT. Hon har tidigare under manga ar arbetat med
databaser och transaktionshantering och med arkitektur och design av
distribuerade system for foretag inom olika branscher. Kerstin ar en van
forelasare och utbildare. Kerstin driver idag eget foretag. Civ.ing. elektroteknik,
KTH, 1965
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